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Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Zastosowanie BSP w architekturze Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK11/6
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé: Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 5
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposob
s c ustalania
Lo ajecia zwigzane z prak-
. . .z ; . Zajgcia - oceny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 Kontaktowe 0,6 tycznym przygotowaniem | 0,7 przedmiotu
Formy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . . o .. SO
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajec Waga w %
Wyktad 7 2 5 Kolokwia zaliczeniowe. 28%
Laboratorium 13 3 10 Ogen}anle ciggle na podsfawm: przygotowania do zaj¢é, aktywnosci na 9%
zajeciach oraz sprawozdan z wykonanych prac.
Razem: 25 10 15 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2aje

1 Zna i rozumie metody pozyskiwania oraz opracowywania danych fotogrametrycznych z wykorzysta- ) WL
| niem bezzatogowych statkéw powietrznych (BSP) na potrzeby architektury. ’

. Znairozumie podstawowe metody przetwarzania i dopasowywania obrazéw cyfrowych oraz tworzenia
Wiedza 2. P . - W, L
ortofotomap, chmur punktéw i modeli 3D.

3 Zna i rozumie mozliwo$ci wykorzystania BSP i fotogrametrii w inwentaryzacji architektonicznej, ana- WL
" | lizie terenu, dokumentacji obiektéw oraz monitorowaniu realizacji inwestycji. ’

1 Potrafi zaplanowa¢ pozyskanie danych z wykorzystaniem BSP oraz opracowac ortofotomapg na po- ) WL
" | trzeby dokumentacji architektonicznej i analizy terenu. ’

.. - Potrafi przetwarza¢ dane fotogrametryczne, tworzy¢ modele terenu i modele 3D oraz wykonywac pod-
Umiejetnodei | 2. . - . RS - L
stawowe pomiary dtugo$ci, powierzchni i objetosci.

Potrafi przygotowac i wyeksportowa¢ dane pozyskane z BSP do dalszego wykorzystania w oprogra-
mowaniu stosowanym w projektowaniu architektonicznym.

Kompetencje 1 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz ciagtego doskonalenia kompetencji w zakresie ) WL
spoteczne | wykorzystania nowoczesnych technologii w architekturze. ’
Tresci ksztalcenia
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Wyklad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, studiéw przypadkow i przyktadéw zastosowan BSP w ar-
y chitekturze. Dyskusja.

Tematyka zajec

Zastosowanie Bezzalogowych statkéw powietrznych (BSP) w architekturze, urbanistyce i dokumentacji przestrzennej. Pozyskiwanie
zdje¢ z niskiego putapu na potrzeby inwentaryzacji architektonicznej i analizy terenu. Podstawy planowania nalotu fotogrametrycznego
— pokrycie zdj¢¢, wysoko$¢ lotu, GSD i punkty kontrolne. Podstawy aerotriangulacji cyfrowej i dopasowywania obrazéw. Tworzenie
chmur punktéw, numerycznych modeli terenu/pokrycia terenu oraz modeli 3D. Tworzenie ortofotomap i ich wykorzystanie jako podktadu
do prac projektowych. Wykorzystanie BSP do dokumentacji stanu istniejacego, analiz elewacji, dachéw i otoczenia obiektu. Monitoring
przebiegu inwestycji budowlanej i dokumentowanie zmian w przestrzeni.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem BSP i oprogramowania fotogrametrycznego; praca projektowa na da-

Laboratorium nych terenowych.

Tematyka zajec

Planowanie misji fotogrametrycznej dla wybranego terenu lub obiektu architektonicznego. Pozyskanie i kontrola jakosci materiatu zdje-
ciowego z BSP. Opracowanie ortofotomapy na podstawie danych pozyskanych z BSP. Tworzenie chmury punktéw oraz DSM/DTM
i modelu 3D obiektu lub terenu. Wykonywanie pomiaréw dlugosci, powierzchni, wysokosci i objetosci. Tworzenie prostych opracowan
wektorowych na podstawie ortofotomapy. Eksport danych do oprogramowania CAD/BIM/GIS lub oprogramowania do modelowania 3D
i wykorzystanie ich w dokumentacji architektoniczne;j.




